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Bugtiniin metropoltinde mekanimiz,
zamammiz ya da toleransimiz yok. Kentler
icerisinde sikistyoruz ve hatta tastyoruz.
Yogunlastyoruz. Tarihteki bircok donem gibji,
daha cok yaratmak ve daha cok var olma
arayist icindeyiz.

Alper Derinbogaz “Condense” ile Eyliil
ayinda Verona'da gerceklesen Marmomac
Fuar'nda Luca Molinari kiirat6rligtindeki
“Soul of the City” sergisinde yer ald1.

Sam Jacob ve Cero 9 gibi mimarlar ile bir
arada yer alman sergide Derinbogaz, tema
kapsaminda dogal tas ve kent olusumunun
6ztindeki benzer formasyonlarn olasihgim
arastirdi.

“Condense”; dogal tas formasyonlari ve
insanhgin kentler insa etmesinin temelinde

benzer ilkeler olabilecegi fikrinden yola
cikiyor. Tasarimda, kent ve formasyon
iligkisi iizerine arastirma stirecindeyken,
metamorfik (baskalasmis) kayalarin basing
ve yer cekimine verdigi tepkileri, yerlestirme
icin referans oluyor.

Metamorfik kaya olusumlari, var olan
herhangi bir kayanin yiiksek derecede
151 ve basinca maruz kalarak baskalasima
ugramastyla olusuyor. Farkli yogunluktaki
toprak mineraller yercekimi giicleri altinda
sikisarak kayalara doniistiyorlar. Bu sikisma
arttikca daha yogun daha biiytik kaya
yapilari cikiyor ortaya. Benzer sekilde
cesitli tektonik levhalarin hareketleri de
farkl yogunlasmalar ve katmanlasmalar
olusturuyor. Biitlin bu siirecler ve olusumlar
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aslinda s6z konusu kalkit katmanlar ile
kayalarm ve yerkiirenin icine isleniyor.
Sonunda hiitlin bu stireclerin izleri,
yerkirenin yasam oykiisii neredeyse hir
agacin govdesinde okunan yaglari gibi
kayalarda izlerini birakiyor. Bu izler de
mermer diye adlandirdigimiz Adolf Loosun
“American Bar"indan Mies'in “Barselona
Pavyonu“na kadar mimarlarmn eserlerinde
dogaya referanslar veren yapisal elemanlar
olarak karsimiza ¢ikiyor.

Bu yerlestirmede ise yer kiireyi olusturan
stirecler dijital iiretim tekniklerini kullanarak
simtile ediliyor ve tasin ytlizeyi kazinarak
bu izler derinlestiriliyor. Dijital sistemler ve
analog teknikler birlestirilerek olusturulan
yerlestirmede, yiizeydeki son islem olan
sekillendirme; ashnda bir ara islemin
sonucu olarak ortaya cikiyor; tas isleme
testerelerinin dogal makina izlerini yiizeyde
saf halinde birakilmastyla elde ediliyor. Disk
bicaklarm kesim yonii sabitlenerek kaba
kesimde kullanilan tekniklerle bitis ytizeyi
elde ediliyor.

Yapusal bir tangram olarak sekillendirilen
monolitler cesitli sekilerde bir araya
gelebilen bir yapboza doniisiiyor. Yekpare
kiitlelerin herbirisi tekil striiktiirler olarak
ayakta durabilirken her bir araya geliste
farkli biittinlikler ve mekan kurgulart
olusturabiliyor.

Tangramu bir kent gercekligi olarak
yeniden diisiinen Condense, mermerin
kristal yapisini tasarim dili olarak ele alarak;
bu yogusmus formasyonlarn aktarmak icin
kristalin dogasindan gelen katmanlasma
yapisini ve dongiisiinii dogal tas tizerine
yansitiyor, neredeyse tasin yiizeyini
kazryarak bu yapiy1 ortaya cikartiyor.

Dogal formasyonlarm ve insan yapilarmin
olusumu arasmdaki iliskiyi ele alan Condense,
tasin ve kentin yapi taslarm giincel mimarhk
ve kent tartismalarma tastyor.
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