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Temas noktalan olusturmak
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Mimar Alper Derinbogaz ile Istanbul Kiiltiir Sanat Vakfi’nin

gerceklestirdigi 4. Istanbul Tasarim Bienali’ne paralel olarak

Versus Art Project’te yer alan ve 13 Ekim’e dek devam edecek

olan Space Grapb isimli kisisel sergisi iizerine konustuk

Zaman ve mekan kavramlariarasindakibilimsel
iliskiyi mimarlik tizerinden degerlendirmeyi
hedefleyen bir sergi Space Graph. Nereden yola
cikiyorsun, serginin meselesi nedir?

Mimar olarak biz aslinda statik, bitmis seyler
tizerine c¢aligiyoruz. Zaman ve yer c¢ekimiyle
bir derdimiz var. Zamani asan, c¢aglar1 atlayan
eserler birakma gibi bir nosyonu var mimarligin.
Ama bu belki de bir illizyondur. Bu anlamda bu
sergide dinamik, zaman i¢inde evrilen ve degisip
dontigen isler nasil iiretebiliriz ya da isin igine
zaman boyutunu nasil katabiliriz diye kendimize
sorduk ve bunu denemeye calistik. Biitiin isler
zaman boyutuyla nesnelerin bir araya gelmesinden
tiiretilmis seyler.

Icinde bulundugumuz dénem &zel bir terimle
adlandiriliyor: Antroposen. 60 milyon yildir
Diinya tzerinde yagayan bir canli popiilasyonu
var ve insanoglu aslinda bu siirecin ¢ok kiigiik
bir boliimiinde ortaya ¢ikiyor. Sonra da Diinya’y1
deformasyona ugratacak seyler ortaya koyarak
jeolojik etkiler yaratan bir canli tiirii oluyor.
Bu anlamda zamana bakigimiz farklilagti veya
farklilagmaya baglamali diye disiiniyorum.
Zamani sadece insanin yagsadigi dénem olarak
ele almaktan ziyade evrendeki bazi seylerin olus
seklini de kapsayacak sekilde kapsayacak bigimde
goérmeye bagladik. Hani edebiyatta, filmde, sci-fi
kiiltiirinde sikga islenen bir konudur; insanligin
sonu gelir ve farkli bir evre baglar. Bizim de insan

Roportaj: Nazli Yayla

olarak zaman 6l¢egine bakisimiz biraz deforme
olmaya ve genislemeye bagladi. Aslinda higbir
sey kalic1 degil. Sadece bizim insan 6l¢egimizde
kalic1 gibi goriiniiyor olabilir. Bu anlamda da hep
statik ve bir anda algilayabildigimiz fiziksel ve iig
boyutlu diinyayla ugrasan mimarligin Gtesinde
neler oluyor onu merak ediyoruz ve bu sergi de bu
meseleden yola ¢ikiyor.

Ele aldigin, iizerine kafa yordugun meseleler
tizerinden sergideki Matter isimli isten
bahsedebilir misin biraz?

Matter aslinda matematikte shadow theorem
denilen, li¢ boyutlu objeleri hareket ve zaman
boyutunda ifade etmek icin kullanilan bir arag.
Dérdiinciiboyutuisine katan, onugérsellestirmeye,
fiziksel ve algilanabilir hale getirmeye c¢alisan
bir teori. Prizmanin doniigiinii simgeleyen ve
prizmanin hareket katmanini gésteren bir gélgenin
olugsmasi. Fizik ve matematikte zaten “Zamanla
ilgili bir algi midir? Deneyimin bir par¢as: midir?
Yoksa fiziksel olarak gercekligi olan bir sey midir?”
gibi tartismalar siiregelir. Edwin Abbott Abbortt,
Flatland isimli kitabinda da bahseder: Bir noktay1
alip uzatiyorsunuz ¢izgi oluyor; ¢izgiyi alip
genisletiyorsunuz dértgene doniisiiyor. Dortgeni
yikselttiginiz zaman 1{i¢ boyutlu bir objeye
doniigityor. Ama ii¢ boyutlu objeyi yiikselttiginiz
zaman doniistiigii dort boyutlu objeyi ve sonraki
boyutlar1 algilayamiyoruz. Kisacasi, Kartezyen
diizlemde ve denklemlerin iginde goérdiigiimiiz

fiziksel veya elle tutulur olmayan seyleri tam
tersine tasiyip, bir mekén icerisinde yer alan seylere
donigtiirmeyi istedik, merak ettik.

Bu bahsettigin meseleler aslinda 4. istanbul
Tasarim Bienali’nin alt basliklarindan Zaman
Okul ile iligkili...

Jan Boelen’in olusturdugu temalar1 6grenince
fark ettik ki bizim zaten ilgilenip ilizerine zaman
harcadigimiz meseleler giincel olarak herkesin
kafa yordugu, belirsiz ve iizerine ¢aligmak i¢in iyi
alanlar. Bazen igler farkli donemlerde tretilmis
oluyor, farkli zamanlarda farkli seyler sdylenmis
oluyor. Ama algiladigimiz ve icinde bulundugumuz
¢agda biitiin bu konulara yeniden baktigimiz vakit
yeniden anlam kazaniyor. Mesela bagli bagina okul
meselesi. Okul artik var mi, okul adinda bir sey
olacak mi?

Sizin icin sergiler o zaman iizerine kafa
patlattiginiz projelerin bir laboratuvari ya da
ara duragi mi gibi mi oluyor?

Bizim stiidyo icinde kafa patlattigimiz,
denedigimiz fakat bir projede uygulamayacagimiz,
malzeme ve iiretim olarak denemek istedigimiz
seyler oluyor. Ve evet, sergi laboratuvar gibi.
Mesela sergideki metal alagimlar, ¢cok sert ve kat
bir maddeye kagit gibi mukavemetsiz bir malzeme
efektleri ve 6zellikleriyle olustursak nasil olur diye
disiindiigiimiiz ama deneyemedigimiz seyler.
Mimarlikla sanat1 hiyerarsik olarak ayiran veya
onceliklendiren bir yaklagimim yok. Hatta ikisini

de bir biitiin olarak gériiyorum. Sadece 6l¢ekleri
farkl.

Olgek demisken sanat ve mimarlik arasinda
gidip gelebilmek ¢ok sey katiyor bize diye
disiiniiyorum. Tipik olarak insan ve an merkezli
bir algi var diinyamizda. Ancak masterplan
olcegine ¢iktiginizda, kiiresel finans kurumlariyla
temas ettiginizde veya ¢ok basit bir metal levha
ile ugrasirken her seyin arasinda evrensel baglari
ariyoruz. Sahsen her seyin arasinda kaginilmaz
olarak ¢esitli baglar olduguna veya olusabilecegine
inantyorum. Olgekler arasi caligirken kiiresel
isinmanin veya esitsizlik gibi ¢agimizin kronik
ve devasa sorunlarinin sebebinin birbirimizden
bagimsiz olarak bizler oldugumuzu gérememek
cok zor.

Design for social change, yani “sosyal doniigiim
icin tasarim” anlayisi, 2019 yilinda acilmasi
planlanan istanbul Kent Miizesi’ni tasarlarken
ne sekilde seni yonlendirdi?

Mimari zaten toplumla ¢ok i¢ ice ve biitiinciil
bir alan. Yaptigin her sey birebir insanlarin
yasam bicimlerini ve ¢evreyi algilama sekillerini
degistiriyor, yonlendiriyor. Churchill’in bir sézii
var hatta “We shape our buildings, thereafter they
shape us” (Biz binalar sekillendiriyoruz, sonra da
binalar bizi) diye. Bu sebeple projelerimizin sosyal
bir yapiyla olan iligkisine ¢ok dikkat ediyoruz.
Mesela kamusal bir alan yaptigimiz zaman —
buradalstanbul Kent Miizesi'ni ele alalim— objenin
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sergilenmesi kadar insanlarin kargilagsma ve bir
araya gelme alanlarini 6nemsiyoruz. Bizde meydan
kiltiriic pek olmasa da bagka mimari unsurlar
var. Insanlarin bir araya gelebilmeleri icin bagka
bulusma alanlari, avlular ve ara sokaklar gibi mimari
araglar1 sik¢a kullaniyoruz ve temas noktalar
olugturmay1 hedefliyoruz. Ciinkii giindelik hayatta
ne kadar az bir araya gelirsek dijital hayatta da o
kadar perception bubble dedigimiz izole alanlarin
icinde kaliyoruz. Gergekten karsilikli bir anlayig
getirebilmek i¢in ender fiziksel mekanlar tireten
branglardan bir tanesi mimarlik ve biz de sosyal
boyutunu 6nemsiyoruz.

Peki bu toplumsal degisime yonelik tasarim
anlayisini 6zel mekanlarda ne sekilde uyguluyor
ve siirdiirityorsunuz?

Oncelikle bu serginin amaci iki sene &nce
baslayan Geng¢ Mimar Programi i¢in fon yaratmak.
Harvard’ da yiiksek lisans yapan bir 6grencimiz ile
baslayan bu program iki senede bir ayni sekilde
bir 6grencinin mimarlik pratigindeki deneysel
yaklasimina ve arastirma odagina yonelik olarak
veriliyor. Yeniligin korumamiz gereken en 6nemli
saflardan biri oldugunu disiiniyorum. Ciinkii
yeni araglar veya teknikler kullanim amaglar:
dogru belirlenmedigi siirece esitsizligi ve gevresel
dengeyi bozan seyler olarak kullanilmaya devam
edilecek. Bu anlamda yenilikleri dogru niyetler
etrafinda yonlenecegini umarak bu fonu baglattik.

Mimari anlamda ise co-living dedigimiz, ¢ok
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kiiciik initelerden olugan bir konut projemiz var su
anda tamamlanmak tizere olan. Bir ddnemin liiksii
sayllan apartman tipolojisinin giincel diinyada
nasil bir seye denk gelecegi iizerine calistigimiz
¢ok kiiciik tiniteler bunlar. Artik yasamak i¢in o
kadar da biiyiik alanlara ihtiyacimiz yok. Zaten
ev aslinda sehre déniigmiis bir sekilde, mutfagin
artik bir restoran olabilir ya da salon veya oturma
odan da bir kafeye doniisebilir. Evin digsallagtigi
bir dénem. Son dénemde co-working siklikla
karsimiza ¢ikiyor ve asinayiz artik. Fakat co-living
nasil olur? Belli olanaklarin ortak kullanildigs, tek
bir lokasyona bagli kalmadigin, belki diinyanin
farkli yerlerinde ama ayni agin pargasi olarak
yasayabildigin konutlar olabilir mi? Bir yere veya
etrafimizdaki fiziksel durumlara ne kadar bagliy1z,
bunun sinirlarini deneyen bir proje oluyor.

Peki su siralar design for social change
anlayisinin etkileyici bir uygulamasina 6rnek
olarak aklina gelen iyi bir proje var m1?

Aklima 16. Venedik Mimarlik Bienali’nde yer
alan, Michael Maltzan’in FREESPACE baglikl1 Los
Angeles’ta evsizler icin tasarladigi konut projesi
geliyor. Maltzan minimum masrafa yoénelik bir
proje gelistirmektense yasam alanlarin1 orada
yasayacak insanlar i¢in iyi ve konforlu zaman
gecirip, sosyal olarak déniisebilecekleri bir yer
olarak tasarlamigti.



